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ABLAUFPLAN 

Tutorial – Vorstellung Amadeu Antonio Stiftung 

Hauptquest I: Gaming 1x1 & Politik und Darstellungen in Videospielen 

Hauptquest II Toxische und rechte Gaming-Communitys

Erweiterungspass: Handlungsoptionen 

Diskussion 



Über die Amadeu Antonio Stiftung

1998 gegründet

Motto: „Ermutigen, Beraten, Fördern“

Ziel: 

Demokratische Zivilgesellschaft stärken, die sich konsequent gegen 

Rechtsextremismus, Rassismus und Antisemitismus stellt

Bisher wurden über 1500 Projekte bzw. Initiativen unterstützt
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Good Gaming – Well Played Democracy: 

Ein Projekt der AAS

Zielstellung und Aufgabenbereiche: 

• Einordnung des Problems „Rechtsextremismus im Gaming“

• Öffentlichkeit informieren, wie Instrumentalisierung aussieht 

und wie groß das Problem ist 

• Publikationen, Workshops, Vorträge und Beratungsarbeit 
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Good Gaming – Well Played Democracy: 

Ein Projekt der AAS

Zielstellung und Aufgabenbereiche: 

• Einordnung des Problems „Rechtsextremismus im Gaming“

• Öffentlichkeit informieren, wie Instrumentalisierung aussieht 

und wie groß das Problem ist 

• Publikationen, Workshops, Vorträge und Beratungsarbeit

• Monitoren wir Rechtsextremismus und Diskriminierung auf 

Gaming Plattformen u. im E-Sport

• Digital Streetwork – pädagogische Intervention im Gaming

Was möchte GGWP NICHT:

• Keine neue Killerspieledebatte 

• Kein Generalverdacht an Gamer*innen

• Keine Stereotypisierung – heterogenes Feld 
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• Wie heißt du? 
• Spielst du Videospiele?
• Hast du schon Hass im Netz/im 

Gaming erlebt?
• (für nicht Gamer*innen) Was hat 

dich bisher abgehalten, zu spielen?
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Das kleine 1x1 des Gamings

• Gaming ist längst kein reines Jugendphänomen 

 Durchschnittsalter bei 37,6 Jahren 

• Beliebteste Spiele-Plattform ist das Smartphone (22,6 

Mio.), Konsole (17 Mio.), PC (15,2 Mio.), Tablet (9,9 

Mio.) 

• Vor allem in der Pandemie hat Gaming an Beliebtheit 

gewonnen (Spieldauer 2019 -> 2020 um 75% 

gestiegen) 

• Unterscheidung in Solo- und Multiplayergames: 

Beliebteste Spiele nach wie vor: Fifa, Mario Kart,

GTA V, Minecraft 

(Quelle: Game Verband)  
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• Videospiele sind zentraler Sozial- und Interaktionsraum

• Nicht „Flucht vor Realität“, sondern digitaler Kurzurlaub, der nachweislich 

zur Erholung beitragen kann

• Computerspiele unterstützen in der Medizin – z.B. Mobilitätssteigerung 

oder Bekämpfung von Angststörungen (u.a. Arachnophobie) 

• Einsatz in der Bildungsarbeit durch u.a. Serious Games, aber auch 

„klassische“ Videospiele in unterschiedlichen Unterrichtsfächern 

• Therapeutische Nutzung in der Altenpflege – Demenz wird nicht 

verhindert, aber ´verzögert 

Videospiel-Goals 

Quelle: Bitcom, 2021
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FRAGE 1

Gaming Quiz 

Wie heißt das erste Videospiel, das zu Unterhaltungszwecken programmiert wurde?

A Pong

B Tetris

C Tennis for two

D Super Mario Bros. 

. 
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FRAGE 2

Gaming Quiz 

Wie heißt die Videospielmesse, die jährlich in Köln statt findet? 

A Spielegrotte

B Gamergruscheln

C Videospielsause  

D Gamescom
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FRAGE 3

Gaming Quiz 

Welche Politiker:innen haben ihren Wahlkampf auch im Videospiel „Animal

Crossing“ geführt? 

A Joe Biden

B Christian Lindner 

C Donald Trump 

D Marine Le Pen
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FRAGE 4

Gaming Quiz 

Warum streikte die Belegschaft von „Activision Blizzard“ ab dem Juli 2021?

A Schlechte Bezahlung der 

Mitarbeiter*innen

B NFT Implementierung im 

neuen WOW Addon

C Crunch Arbeitsphasen 

D Sexismus am Arbeitsplatz u. 

Bro Culture 
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FRAGE 5

Gaming Quiz 

Wie viele Profile auf der Vertriebsplattform Steam haben „Hitler“ im Namen?

A 0 

B 372

C 28.659 

D 7.322
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Politik im Gaming
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Politik in Gaming-Communitys 



www.amadeu-antonio-stiftung.de

Politik im Gaming: Die Debatte um Hogwarts
Legacy 

• Am 16.09.20 wird neues Spiel im Harry Potter Universum 

angekündigt; Reveal Trailer: über 32 Mio. Aufrufe 

• März 2022: Neues Spielmaterial wird gezeigt; Kernkritik: 

 Antisemitische Darstellung der Kobolde  

 Rechte Entwickler im Studio Avalanche

 Transfeindlichkeit von Rowling 

• Seit November 2022: Debatten um Umgang mit Spiel nehmen 

zu: Boykottdiskussionen; Konsument*innen-Verantwortung; 

Rolle von Influencer*innen und Spielepresse

• Am 10.02.23 erscheint Hogwarts Legacy und bricht 

Verkaufsrekorde; Über 800.000 gleichzeitige Spielende auf 

Steam; über 1.2 Mio. Twitch Zuschauende; 

• Extreme Rechte nutzt das Thema für eigene Agenda 
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Politische Debatten im E-Sport

Eintracht Spandau vs. 
AfD

• AfD Anfrage an 
Bezirksverordnetenver
sammlung Spandau 
„Eintracht Spandau 
e.V. – St. Pauli der 
Gamer-Szene?“

• Verein reagiert 
gelassen und mit 
klarer Haltung!

• „Wir bestreben, dass 
Gleichgesinnte der 
AfD in den Reihen der 
Eintracht nicht 
willkommen geheißen 
werden […]“



• Grundsätzlich Gamer*innen natürlich weder per se rechtsaffin oder gar rechtsextrem; Teil 
moderner Gesellschaften 

• Auch Gaming-Kultur anfällig für Diskriminierung und menschenfeindliche Positionen:
– Beleidigungen, Abwertungen oder auch trolling gehört für viele zum Spiel dazu 
– Videospielwelten /Plattformen werden oft unzureichend moderiert
– Videospiele können Anknüpfungspunkt sein, für extrem Rechte Ideologiebausteine 

(Ungleichwertigkeitsvorstellungen, Lone Wolf Mythos, Legitimität von Gewalt) 
– Gaming wird von „Neuer Rechter“ als Teil eines kulturkampfes von Rechts gesehen 

• Zwei problematische Gruppen im Gaming: 
a) Toxische Gamer*innen; Diskriminierendes Verhalten, aber kein gefestigtes, 
menschenverachtendes Weltbild 
b) Eindeutig rechtsextreme Gruppen im Gaming, die Videospiele auch strategisch nutzen

Diskriminierung und Gaming 



S

• Toxizität ist Sammelbegriff für Beleidigungen, Mobbing und Diskriminierung 
• Beleidigungen, Abwertungen aufgrund Geschlecht / Herkunft / sexueller Orientierung 
• Aber auch Gewaltandrohung oder Stalking/Doxing

• Anti-Defamation League Studie „Hate is no Game“ (2022): 
– 86% der erwachsenen Spieler*innen haben Hass im Online Gaming erlebt(18-45 Jährige)

– 66% der jungen Spieler*innen haben Hass im Online Gaming erlebt (10-17 Jährige)
– Dabei werden immer mehr Menschen mit eindeutig rechtsextremer Ideologie konfrontiert (2021:8% / 2022:20%)

• Über die Hälfte der Menschen wird aufgrund ihrer 
Identität angegriffen

• Häufigste Ziele: Frauen, Nicht weiße 
Spieler*innen, LGBTQIA+, Jüd*innen

Toxische Gruppen im Gaming 
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Die extreme rechte im Gaming 

Vernetzung

Mobilisierung

„Metapolitik“



Was sind die größten Gaming-

Plattformen? Was könnten 

dort problematische Inhalte 

sein?



Steam – eine Bestandsaufnahme 
n

Eckdaten

• Über eine Milliarde aktiver 

Nutzer:innen Konton

• Rekord: 27 Mio. 

gleichzeitige Nutzer:innen

(4. Dezember, 2021) 

• Primäre Funktion: Spiele 

kaufen und bewerten

• Aber: Fungiert wie ein 

soziales Netzwerk: Profile, 

Gruppen, Diskussionsforen



Steam – eine Bestandsaufnahme 

• Verhaltene Moderation, aber:

• Es kann auch schneller gehen: 

 Mutmaßliches Profil des Buffalo 

Attentäters innerhalb eines Tages 

gelöscht 

 Löschung von 200 

rechtsextremen Profilen nach 

Anschlag von Christchurch





Was tun gegen 

Hass im Gaming?



Handlungsempfehlungen: Wie umgehen mit Hate Speech 
im Gaming – Für Spieler:innen
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• Melden: Nicht müde werden, hasserfüllte 
Postings auf Plattformen / Ingame melden 

• Anzeigen: Strafrechtlich relevante Inhalte können 
angezeigt werden Übersicht auf: https://online-
strafanzeige.de/

• Gegenrede: Hass nicht unwidersprochen stehen 
lassen 

• Selfcare: Sich bewusst aus Diskussionen 
ziehen/Spieler*innen muten

• Betroffene Unterstützen: Via Like- / Kommentar-
Funktion oder private Nachricht Solidarität äußern 

• Haltung beweisen: Vor allem Profis u. 
Streamer*innen können Vorbildfunktion 
einnehmen 

https://online-strafanzeige.de/


Handlungsempfehlungen GMF im Gaming –
Für Pädagog:innen
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• Praxiserfahrungen sammeln: Eigene 
Erfahrungen mit Medium machen

• Wertfreie Beschäftigung mit dem Thema 
Games :Videospiele nicht pauschal 
ablehnen; keine Alarmglocken bei Begriffen 
wie „Steam“ „Discord“; Gleichzeitig auch auf 
Probleme hinweisen

• Spiele Inhalte in den Unterricht 
einbeziehen: Z.B. Sturm auf die Bastille 
(AC Unity oder Die Geschichte von Jeanne 
d‘ Arc in AOE II) 

• Pädagogische Spiele spielen: Z.B Hidden 
Codes, Jessika, Through the darkest of 
times



Handlungsempfehlungen GMF im Gaming –
Für Pädagog:innen
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• Beispiel I – Für den Geschichts- Unterricht: 

Through the darkest of times



Hilfsangebote bei digitalen Angriffen



Noch fragen? 

Viet Hoang – Bildungsreferent 

Viet.Hoang@amadeu-antonio-stiftung.de

Mick Prinz – Projektleiter 

Mick.prinz@amadeu-antonio-stiftung.de

Twitter: mick_prinz

Fon +49(0)30 240 886 24
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