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Spielen und Lernen

Vorüberlegungen

"Anyone who makes a distinction between 
games and education clearly does not know 

the first thing about either one."  
(Marshall McLuhan)



Gamifi-was?!

Vorüberlegungen

Gamification 

Game-Based Learning 

                            Serious Games

—> Game-Inspired Learning



Let´s play!

Vorüberlegungen

code 7836 8410



Vorüberlegungen

7 gute Gründe für mehr Spiel im Unterricht 
Motivation

Förderung der 4K

Orientierung am Alltag der Lernenden

erleichtert Verhaltensänderungen

Handlungskompetenzorientierung

Individualisierung 
Aufbau von Medienkompetenzen

Spielen und Lernen
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Erfolgsfaktoren

Kontextualisierung 

konstruktiv & interaktiv 

Onboarding



EduBreakouts: Jagd nach dem Wissensschatz

EduBreakouts



EduBreakouts: Jagd nach dem Wissensschatz

EduBreakouts



Ausprobieren

Spielen



Wenn man selbst ein Breakout erstellt

Einsatzbereich

Analoge/ Technische 
Voraussetzungen

EduBreakouts

Kosten-Nutzen-Relation



EduBreakouts

Verschiedene Typen 
Konzeption von EduBreakouts



EduBreakouts

Ablauf-Typen

Konzeption von EduBreakouts

Linear

Nicht Linear



Was man braucht

Breakouts brauchen vor 
allem eine gute Story,…

… ein paar hilfreiche Tools 
für die Aufgaben…

EduBreakouts

…und eine Belohnung!



Rätsel erstellen

Mal den Code Tilt to Read Rebus

Rätsel erstellen

https://mal-den-code.de https://rebus.clubhttps://codepen.io



Rätsel erstellen https://learningapps.org/ 



Rätsel erstellen https://www.learningsnacks.de/ 



Rätsel-Übersicht https://app.find-my-tool.io/ 



Digitale EduBreakouts

Spielen



Spielen

https://padlet.com/MrsGreenGER/Ratgeber


https://padlet.com/MrsGreenGER/EduBreakouts

Nützliche Links
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