
Suchtprävention im Kontext von 

Mediennutzung





In Anlehnung an: Illy, 2021, S. 5



Diagnosekriterien nach DSM-V 

Internet Gaming Disorder

(vgl. Illy, 2021, S. 6ff / Wartberg et al, 2017, S. 421)
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vgl. Institut für Suchtprävention, 2020 
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